
Lucas Peña

EDAD 28

EducaCIÓN Lic. en Educación 
Física

ESTADO CIVIL Casado

OCUPACIÓN Trabaja en el 
restaurante familiar

UBICACIÓN La Boca, CABA

Leer es una de las actividades 
que más disfruto, y en un mundo 
donde predomina lo virtual, 
acceder a mis títulos favoritos e 
interactuar con otros lectores es 
una experiencia necesaria

Personalidad

Extrovertido Relajado

Deportista Activo Curioso

Consumo publicitario

Tradicional Online

Redes sociales

Biografía

Lucas tiene 28 años, acaba de mudarse a La Boca con su esposa 
Gabriela porque necesitaban un departamento más grande y les 
quedaba más cerca del trabajo. No conoce mucho del barrio pero 
esta muy entusiasmado de vivir ahí por toda la historia que tiene. 
Sin embargo, como no conoce a muchos por la zona, le gusta pasar 
sus tiempos libres chateando y usando internet y redes sociales. Se 
traslada mucho en bicicleta y transporte público. 

Objetivos

• Optimizar su tiempo

• Encontrar una plataforma cómoda para buscar sus libros

•
Encontrar maneras de participar activamente en mejorar su 
barrio

Obstáculos

• Su fuente de ingresos es reducida

• No le gusta dar sus datos personales fácilmente

• Es responsable de su negocio familiar

Escenario donde podría usar la webapp

Lucas es nuevo en el barrio de La Boca, y su nuevo trabajo en el 
negocio familiar le quita tiempo de ocio. Aun así, disfruta mucho 
conocer su barrio y los alrededores. Se enteró de las Bibliotecas 
Virtuales de Acumar, y le parece una opción interesante porque los 
puestos para buscar los libros que reserve quedan en distintas 
zonas que no conoce, y tambien puede optar por leerlos 
digitalmente cuando no tiene tiempo por su trabajo.

Medios de pago que usa

Efectivo Transferencia

Marcas que usa

Arquetipo de Persona 1
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Nombre de la webapp

BiblioVirtual (work in progress)

Propósito de la webapp

Crear una plataforma práctica en donde los usuarios pueden acceder a libros 
virtuales y reservar ejemplares físicos, además de expandir la experiencia de 
lectura mediante la interacción con otros usuarios y autores reconocidos.

Objetivos del usuario

Acceder a una gran cantidad de libros 
de manera sencilla y sentirse parte de 
una comunidad lectora.

Objetivos del comitente

Generar una plataforma social y 
participativa que permita a sus 
usuarios interactuar entre si como 
miembros de una misma comunidad, 
ademas de dar acceso a informacion 
sobre la situación ambiental del 
riachuelo mediante publicaciones.

Funciones que  la webappcumple

Buscamos que los usuarios puedan 
encontrar libros de forma rápida, 
interactuar entre sí, generar su propio 
contenido, y estar al tanto de eventos 
especiales con autores de los libros.

Funciones que  la webappno cumple

No queremos que funcione como una 
simple biblioteca o enciclopedia, ni que 
sea una plataforma comercial.

MVP (Producto Mínimo Viable)
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